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出典：「ことのはアムリラート」(Windows版) ©2017 sukerasparo 

 

                                  広報委員会 2018-01-10 
 

シリーズ「エスペラントの今」 第 12号 
 

エスペラントの現状を様々な面からご紹介するシリーズの第 12回目をお届けいたします。 

ご質問、取材問い合わせ等は、当協会広報委員会までお願いします。 

 

■エスペラントをロールプレイングゲーム(RPG)で学習する若者たち 
 

外国語をネットで学ぶことは、今では何も珍しいことではありません。世界で一番ダウンロードされてい

る語学学習アプリにDuolingo(デュオリンゴ)があり、エスペラントも学習できますが、英語ページでのエス

ペラント学習者は、すでに120万人にもなっています。場所を選ばない学習環境の出現によって、エスペラン

トを取り巻く状況も大きく変わってきています。しかし、日本人にとっては、英語で学ぶこと自体がとても

難しく、Duolingoで学んでいる人の数は多くはないようです。 

 2017年8月に株式会社ハブロッツ（SukeraSparo）からRPG「ことのはアムリラート」が発売されました。

主人公の女子高校生が迷い込んだ異世界では、看板の

文字も読めず、人々が話すことばも意味不明。そこへ

かわいい女の子が現れて、救いの手を差し伸べてくれ

る、というゲームですが、その異世界のことば「ユリ

アーモ」はエスペラントそのものです。主人公が意思

疎通を図るために必死になって「ユリアーモ」を学ぶ、

つまりゲームのプレイヤーも一緒になってエスペラン

トを学んでいくというものです。日本エスペラント協

会は、言語監修で協力をしました。 

このゲームへの反響は、制作会社にもエスペラント界にも想定外のものでした。現代の若者にエスペラン

トがほとんど知られていない中、こういう形でエスペラントに出会って、新鮮で単純な驚きを感じ、こんな

ことばが実際にあるのだと思ったのでしょう。ゲーム攻略でやってみた以上に、エスペラントそのものへの

興味がわいたという若者がたくさん現れました。言語の学習が「楽しいもの」と認識され、「自分から進ん

で学ぶ」姿勢が刺激されたのかもしれません。エスペラント学習書も例年の数倍の売れ行きを記録しました。 

その結果、横浜市で開催された第104回日本エスペラント大会（2017年11月3～5日）では、「ことのはアム

リラート」でエスペラントに初めて触れた若者たちの座談会が開かれ、数名がエスペラント学力検定試験を

受けました。さらに、当日受験できなかった人や、そこで合格してさらに上の級を受験したいので、試験日

を設定してほしいという依頼も来ています。 

学生、生徒に対する過剰なまでの英語学習の押しつけで、英語以外の外国語へ興味を持つ機会が限られた

り、英語ぎらいになったりする悪循環が指摘される昨今、面白い社会現象と言えそうです。ゲーム上ではな

い、リアルな世界で、平等で対等なコミュニケーションの手段としてのエスペラントを彼らがどう活かして

いくのか、見守りたいと思います。 

以上 

[参考] ことのはアムリラート <http://sukerasparo.com/>  


